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Illuka Kooli ainekava Ainevaldkond: tehnoloogia Oppeaine: tehnoloogiaépetus
111 kooliaste 7. klass Tundide arv: 2
Oppeaine Kirjeldus

Tehnoloogiadpetuse Il kooliastmes stivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et opilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispohimaotteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja todelu
puudutavaid valikuid.

Kisitd6 on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit66 tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Kasit6o tundides Opitakse
tundma erinevaid to6liike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine, heegeldamine ja
tikkimine. Praktilistes toddes saab iihte eset valmistades ithendada mitu to6liiki. Opilased
keskenduvad enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule
korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi
ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
voimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitdo ja moe
seoste ning kisitdo ja tekstiilitddstuse tihtsuse iile ajaloos ning tinapieval. Opilasel kujunevad
oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus tstiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Oppes viirtustatakse nii eesti kui kodukoha toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dppegruppe kord
poolaastas.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused

Opilane: Opetaja:

1) kasutab t60d kavandades ainealast 1) selgitab t66 eesmarki, innustab dpilasi

kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab valima t60 teemat nende huvidest,

autoridiguste jargimise vajadust; varasematest teadmistest ja oskustest ning

2) moistab infoallikates sh pakenditel olevat | vOoimetest 1dhtudes ning leidma asjakohast

teavet ning kirjeldab erinevaid teavet t00 kavandamise ja tegemise kohta;

tarbimisvalikuid 2) pakub voimalikke alternatiive kriitilise

3) valib etteantud materjale eri totlusviiside | motlemise kujundamiseks ja probleemi

jaoks; plistitamiseks;

4) valib ja kasutab materjalile sobivaid 3) suunab toote kavandamist sh materjalide

tehnikaid, seadmeid, toé6vahendeid. saastliku kasutamise ning taaskasutuse

5) madistab eelarve koostamise olulisust toote | pohimdtteid, tddohutust ja selle jargimise

valmistamisel kontrolli, joonestamise pdhitddesid ning

6) teab ja jargib todohutusndudeid; oigeid toovotteid; vajaduse korral juhendab

Opilast individuaalselt;
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7) planeerib enda voi rithmas to6tades
tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jargib jaatmete kiitlemise ning
keskkonnahoiu p&hilisi noudeid ja teab
ressursside sadstliku kasutamise mdju
tervisele ning looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi
kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid mojutavaid
tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab
neid toitu valmistades

13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja enda
hobidega.

4) algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel
ja valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast
tagasisidet nii kavandamise kui ka
valmistoote esitlemise ajal;

5) ergutab Opilaste loovust asjakohaste
néditematerjalidega ning eri voimaluste
pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt
kriitilise motlemise ja valikute tegemise
oskust;

6) kujundab dpperithmas valmisoleku esitleda
valmistoodet 1dhtuvalt kavandamise ajal
seatud eesmirkidest ja valitud tooviisist,
kuulata esitlusi kriitiliselt ning anda
pohjendatud hinnanguid tootele ja/ voi selle
kasutamise vdoimalustele.

To606 tegemise ajal sekkub Opetaja dpilase
tegevustesse ainult nii palju, kui see on
hidavajalik, luues vdoimalused dpilasel endal
voi koostdos kaaslastega selgitada vilja
tekkinud probleemide pdhjused ja leida neile
lahendused.

Oppesisu:

Tehnoloogiadpetus

Tookoja kodukord ja todkultuur. Toovahendite ohutu késitlemine. Digitaalsed vahendid:
erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused. Kumer- ja lapikpeitli kasutamine.
Od&nesvorm ja risttapp. Elektroonikatdod. Lihtsa vooluringi koostamine, patareihoidja, Liliti,

LED-i kasutamine.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus. Erinevad kasitooniidid ja -longad, nende sobivus

toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kéérid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kdsitsemine. Masintodtlemine: Omblusmasina kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine. T6dvahendite ja masinate (dmblusmasin, tritkraud vms) ohutu
kasitsemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused,

fototdotlemise programmid.
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Too6tlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine. Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) to6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Todprotsess (ideest teostusenti)

T66 eesmargistamine. Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seaduspérasused. Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskolas autoridigusega.
Proportsioonipdhimdtted roivaste kujundamisel. Joonise voi kavandi vormistamise
pohimotted. T66 planeerimine iiksi ja rithmas tootades: eelarve kujunemine, t66 etappide
jérjestamine ja aja planeerimine. Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tdGtamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide mdistmine ja to6juhendi koostamine. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Sobivate lisandite valiku tdhtsus stiili kujundamisel.

Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate koekirjade
kudumine skeemi jirgi.

Rahvakunst

Mairgid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Roivas kui ajastu vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mark-siisteemid. Rahvardivad. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Materjali,
toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine. Oma t66 tulemuste analiiiisimine:
seatud Oppe-eesmérkide saavutamise hindamine, td6protsessi kdigus omandatud uute oskuste
ja teadmiste sOnastamine, oma téotulemusele hinnangu andmine. Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel vai digitaalsel kujul. Seosed ja erinevused esemete,
ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Pohimoisted:

Erinevad peitlid ja peiteldamine, tappliide, elektroonika komponendid. Erinevad kasitooniidid
(mulinee, heegelniit) ja -1ongad (villane 16ng, linane 16ng, puuvillane 16ng, siinteetiline 16ng),
1ongavoo, kédédrid, ndelad( sukandel, tombi otsaga ndel, terava otsaga ndel, ndopndel),
sormkiibar, mérkimis- ja mootmisvahendid (kangapliiats, seebitiikk, riidekriit, kopeerpaber),
kangad (puuvillane, linane, villane, kanvaa), heegelndelad, vardad (pikad vardad, ringvardad),
varda numbri mééraja, dmblusmasin, triikraud, ahelsilmus, heegelkett, kinnissilmus,
tikkimispisted (eelpiste, tikkpiste, varspiste, ahelpiste, linnusilmapiste). Koekiri, kirjamine.
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Kooli vaiartuste arendamine:

Vairtustame jatkusuutlikku hoiakut, mida iseloomustavad uuenduslik, julge ja kriitiline
motlemine ning eneseteostusvajadus. Ettevotlik laps, dpilane, dpetaja ja koolitdotaja on
avatud, tahab ja oskab leida uusi ideid, julgeb eksida ning oskab eksimustest dppida. Loov
eluhoiak tdhendab avatust uutele kogemustele, muljetele, vastuvotlikkust ning plitidu oma
voimeid kasutada ja arendada. Mitmesuguseid olukordi ja tilesandeid lahendatakse leidlikult
erinevate votete ja vahenditega. Taaskasutus, ringmajandus.

Lo6iming:

Hindamine:

Todopetuses, kisitoos, kodunduses ja
tehnoloogiadpetuses tehtavate todde kéigus
omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas
matemaatika ja loodusteaduslikes dppeainetes
omandatud teaduspohistele teadmistele.

Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades
on oluline tugineda dpilaste poolt teistes
Oppeainetes omandatud teadmistele ja
ainealastele oskustele ning kasutada neid
ettetulevate probleemsituatsioonide
lahendamisel, tugevdades nii dpilaste
arusaamist Oppeainete vahelistest seostest ja
nende teadmiste kasutatavusest.

Kunst— kavandamise ja rahvakunstimustrite
joonistamine. Matemaatika— vajadusel
materjalikulu ja hinna ning silmuste
arvutamine, mootiihikute ja -vahendite
kasutamine. Eesti keel- rahvakunsti sonavara
sh. paikkondliku murdekeele moistmine,
omandamine ja kasutamine. Arutlemis- ja
oma arvamuseavaldamise oskuse arendamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli
riikliku dppekava tildosa sétetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat
hindamist, 1dhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Hinnatakse Opilase oskust kasutada
loovtdddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid,
kisitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult.

Hindamine tehnoloogia valdkonna
Oppeainetes suunab ja julgustab dpilasi
Oppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna
vastu. Hindamise kaudu saavad opilased
mitmekiilgset tagasisidet oma t6dkultuuri, -
protsessi ja -tulemuse ning individuaalse
arengu kohta.

Opilaste sooritusi hinnatakse
viiepallisiisteemis kooli hindamisjuhendi
alusel.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste
tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:
suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust,
jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t00
tegemisel,

Opperuumide kodukorra tditmist;
kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee
voOi kavandi rakendamise vdimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust,
eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jm;

valikute (ideede, too6tlusviiside, materjalide
jm) tegemise, analiiiisimise ja phjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;
valmistamise kulgu (materjalide ja
toovahendite ning kirjalike ja
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infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, to0ohutuse nduete
jargimist jm);

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust,
esteetilist vaartust, iilesande digeaegset
10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme
esitlemise oskust.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja praktilise tegevuse lihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t06 protsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades eesmirgistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapédevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;
6) vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest lahtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle l1opptulemust;

10)teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.
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Illuka Kooli ainekava | Ainevaldkond: tehnoloogia Oppeaine: tehnoloogiadpetus
111 kooliaste 8. klass Tundide arv: 2
Oppeaine Kirjeldus

Tehnoloogiadpetuse Il kooliastmes stivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et opilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispohimaotteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja todelu
puudutavaid valikuid.

Kisitd6 on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit66 tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Kasit6o tundides Opitakse
tundma erinevaid to6liike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine, heegeldamine ja
tikkimine. Praktilistes toddes saab iihte eset valmistades ithendada mitu to6liiki. Opilased
keskenduvad enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule
korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi
ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
voimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitdo ja moe
seoste ning kisitdo ja tekstiilitddstuse tihtsuse iile ajaloos ning tinapieval. Opilasel kujunevad
oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus tstiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Oppes viirtustatakse nii eesti kui kodukoha toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dppegruppe kord
poolaastas.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise
voimalused

Opilane: Opetaja:

1) kasutab t66d kavandades ainealast 1) selgitab t66 eesmérki, innustab Opilasi

kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas valima t60 teemat nende huvidest,

autoridigusega; varasematest teadmistest ja oskustest ning

2) analiitisib infoallikates, sh pakenditel voimetest ldhtudes ning leidma asjakohast

sisalduvat teavet ja kirjeldab oma teavet t00 kavandamise ja tegemise kohta;

tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid,; 2) pakub voimalikke alternatiive kriitilise

3) valib ja vordleb materjale eri to6tlusviiside | motlemise kujundamiseks ja probleemi

jaoks; plistitamiseks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke materjale, 3) suunab toote kavandamist sh materjalide

toovahendeid, -pinke, masinaid ning sdastliku kasutamise ning taaskasutuse

viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid pOhimotteid, toGohutust ja selle jargimise
eesmirgipéraselt; kontrolli, joonestamise pdhitddesid ning

5) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
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6) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) jargib jadtmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi riihmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

9) esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;

10) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

11) leiab opitus seoseid igapédevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

12) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

13) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késit6o- ja
toitumistavasid;

14) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

15) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid
ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades.

oigeid toovotteid; vajaduse korral juhendab
Opilast individuaalselt;

4) algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel
ja valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast
tagasisidet nii kavandamise kui ka
valmistoote esitlemise ajal;

5) ergutab Opilaste loovust asjakohaste
nditematerjalidega ning eri voimaluste
pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt
kriitilise motlemise ja valikute tegemise
oskust;

6) kujundab dpperiihmas valmisoleku esitleda
valmistoodet 1dhtuvalt kavandamise ajal
seatud eesmirkidest ja valitud tooviisist,
kuulata esitlusi kriitiliselt ning anda
pohjendatud hinnanguid tootele ja/ voi selle
kasutamise vdoimalustele.

To606 tegemise ajal sekkub Opetaja dpilase
tegevustesse ainult nii palju, kui see on
hidavajalik, luues vdoimalused dpilasel endal
voi koostdos kaaslastega selgitada vilja
tekkinud probleemide pdhjused ja leida neile
lahendused.

Oppesisu:

Tehnoloogiadpetus

Tookoja kodukord ja todkultuur. Todvahendite ohutu kidsitlemine. Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi toGtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine. Erinevate
materjalide kombineerimine tervikuks. Keeltapi valmistamine.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus. Erinevad késitooniidid ja -1dngad, nende sobivus

toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kéérid, ndelad, mérkimis- ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kdsitsemine. Masintodtlemine: dOmblusmasina kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine. T6dvahendite ja masinate (dmblusmasin, tritkraud vims) ohutu
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kasitsemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused,
fototodtlemise programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine. Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms).

o Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
e Ringselt kudumine. Kirjamine.
e Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.

Todprotsess (ideest teostusenti)

To66 eesmérgistamine. Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seaduspérasused. Ideede hankimine tinapdeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analiilis, kasutamine kooskolas autoridigusega.
Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel. Joonise vdi kavandi vormistamise
pohimotted. T66 planeerimine iiksi ja rithmas tootades: eelarve kujunemine, to6 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine. Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide mdistmine ja to6juhendi koostamine. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mirgid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mark-siisteemid. Rahvardivad. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

To606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Materjali,
toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine. Oma t66 tulemuste analiiiisimine:
seatud Oppe-eesméirkide saavutamise hindamine, tooprotsessi kdigus omandatud uute oskuste
ja teadmiste sOnastamine, oma todtulemusele hinnangu andmine. Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel vai digitaalsel kujul. Seosed ja erinevused esemete,
néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Pohimoisted:

Erinevad peitlid ja peiteldamine, tappliide, elektroonika komponendid. Erinevad kasitooniidid
(mulinee, heegelniit) ja -1ongad (villane 16ng, linane 16ng, puuvillane 16ng, siinteetiline 16ng),
1ongavoo, kéédrid, ndelad( sukandel, tombi otsaga noel, terava otsaga noel, n66pnoel),
sormkiibar, mérkimis- ja mootmisvahendid (kangapliiats, seebitiikk, riidekriit, kopeerpaber),
kangad (puuvillane, linane, villane, kanvaa), heegelndelad, vardad (pikad vardad, ringvardad),
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varda numbri mééraja, Omblusmasin, triikraud, ahelsilmus, heegelkett, kinnissilmus,
tikkimispisted (eelpiste, tikkpiste, varspiste, ahelpiste, linnusilmapiste).

Kooli vaiartuste arendamine:

Vairtustame jatkusuutlikku hoiakut, mida iseloomustavad uuenduslik, julge ja kriitiline
motlemine ning eneseteostusvajadus. Ettevotlik laps, dpilane, dpetaja ja koolitdéotaja on
avatud, tahab ja oskab leida uusi ideid, julgeb eksida ning oskab eksimustest dppida. Loov
eluhoiak tihendab avatust uutele kogemustele, muljetele, vastuvotlikkust ning piliiidu oma
voimeid kasutada ja arendada. Mitmesuguseid olukordi ja tilesandeid lahendatakse leidlikult
erinevate votete ja vahenditega. Taaskasutus, ringmajandus.

Lo6iming:

Hindamine:

Todopetuses, kisitoos, kodunduses ja
tehnoloogiadpetuses tehtavate toode kaigus
omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas
matemaatika ja loodusteaduslikes dppeainetes
omandatud teaduspohistele teadmistele.

Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades
on oluline tugineda dpilaste poolt teistes
Oppeainetes omandatud teadmistele ja
ainealastele oskustele ning kasutada neid
ettetulevate probleemsituatsioonide
lahendamisel, tugevdades nii dpilaste
arusaamist Oppeainete vahelistest seostest ja
nende teadmiste kasutatavusest.

Kunst— kavandamise ja rahvakunstimustrite
joonistamine. Matemaatika— vajadusel
materjalikulu ja hinna ning silmuste
arvutamine, mootiihikute ja -vahendite
kasutamine. Eestikeel—- rahvakunsti sdnavara
sh. paikkondliku murdekeele moistmine,
omandamine ja kasutamine. Arutlemis- ja
oma arvamuseavaldamise oskuse arendamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli
riikliku dppekava tildosa sétetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat
hindamist, 1dhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.
Hinnatakse Opilase oskust kasutada
loovtdddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid,
kisitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult.

Hindamine tehnoloogia valdkonna
Oppeainetes suunab ja julgustab dpilasi
Oppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna
vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased
mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, -
protsessi ja -tulemuse ning individuaalse
arengu kohta.

Opilase sooritusi hinnatakse
viiepallisiisteemis kooli hindamisjuhendi
alusel.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste
tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:
suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust,
jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t00
tegemisel,

Opperuumide kodukorra tditmist;
kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee
voOi kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust,
eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jm;

valikute (ideede, too6tlusviiside, materjalide
jm) tegemise, analiiiisimise ja phjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;
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valmistamise kulgu (materjalide ja
todvahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, to0ohutuse nouete
jargimist jm);

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust,
esteetilist vaartust, iilesande digeaegset
10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh
tiksikiilesannete sooritamist ja eseme
esitlemise oskust.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja praktilise tegevuse ithendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t60 protsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades eesmirgistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapidevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;
6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest 1ahtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle l1opptulemust;

10)teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.
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llluka Kooli ainekava

Ainevaldkond: tehnoloogia

Oppeaine: tehnoloogiadpetus

111 kooliaste 9. klass

Tundide arv: 1

Oppeaine Kirjeldus

Tehnoloogiadpetuse Il kooliastmes stivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et opilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimispohimaotteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja todelu

puudutavaid valikuid.

Kisitd6 on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késit6o tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Késit66 tundides dpitakse
tundma erinevaid tooliike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine, heegeldamine ja
tikkimine. Praktilistes to0des saab iihte eset valmistades ihendada mitu t66liiki. II kooliastmes
keskendutakse eelkdige pOhiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele ning juhendi jargi
tootamise vOi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele.

Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus tsiiklit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Oppes viirtustatakse nii eesti kui kodukoha toidukultuuri ja -
traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Opitulemused: Metoodilised soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise voimalused
Opilane: Opetaja:

1) kasutab t60d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle
pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale eri
tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmadrgiparaselt;

5) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
6) planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

7) teab jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu péhilisi ndudeid ja

1) selgitab t66 eesmarki, innustab dpilasi
valima t60 teemat nende huvidest, varasematest
teadmistest ja oskustest ning voimetest 1dhtudes
ning leidma asjakohast teavet t66 kavandamise
ja tegemise kohta;

2) pakub vdimalikke alternatiive kriitilise
motlemise kujundamiseks ja probleemi
plstitamiseks;

3) suunab toote kavandamist sh materjalide
saastliku kasutamise ning taaskasutuse
pOhimotteid, tdoohutust ja selle jargimise
kontrolli, joonestamise pohitddesid ning digeid
toovotteid; vajaduse korral juhendab dpilast
individuaalselt;

4) algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel ja
valmis toodete esitlemisel, andes asjakohast
tagasisidet nii kavandamise kui ka valmistoote
esitlemise ajal;
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ressursside sadstliku kasutamise mdju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

8) leiab tilesannete tiitmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes Opitut;

9) esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;

10) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

11) leiab dpitus seoseid igapédevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

12) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

13) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo-
ja toitumistavasid ning vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite;

14) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid
ja toitumise eripérasid ning rakendab neid
toitu valmistades.

5) ergutab Opilaste loovust asjakohaste
nditematerjalidega ning eri voimaluste
pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt
kriitilise motlemise ja valikute tegemise oskust;
6) kujundab opperiihmas valmisoleku esitleda
valmistoodet ldhtuvalt kavandamise ajal seatud
eesmarkidest ja valitud tooviisist, kuulata
esitlusi kriitiliselt ning anda pdhjendatud
hinnanguid tootele ja/ voi selle kasutamise
vOimalustele.

To606 tegemise ajal sekkub Opetaja dpilase
tegevustesse ainult nii palju, kui see on
hidavajalik, luues vdimalused Opilasel endal
voi koostoos kaaslastega selgitada vilja
tekkinud probleemide pdhjused ja leida neile
lahendused.

Oppesisu:

Tehnoloogiadpetus

Tookoja kodukord ja todkultuur. Toovahendite ohutu késitlemine. Digitaalsed vahendid:
erinevad veebipohised platvormid ja rakendused. Projektitodd. Laserpingi, elektriliste

kasitooriistade ja -masinate kasutamine.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt
kasutusalast. Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koeserv, sidus. Erinevad kisitooniidid ja -1dngad, nende sobivus

toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kddrid, ndelad, mérkimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kdsitsemine. Masintodtlemine: dOmblusmasina kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine. T66vahendite ja masinate (dmblusmasin, tritkraud vms) ohutu
kasitsemine. Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused,

fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine. Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused.
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Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Tooprotsess (ideest teostuseni)

To66 eesmérgistamine. Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seaduspérasused. Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus). Allikakriitilisus, analiilis, kasutamine kooskolas autoridigusega.
Proportsioonipdhimdtted rdivaste kujundamisel. Joonise vdi kavandi vormistamise
pohimotted. T66 planeerimine iiksi ja rithmas tootades: eelarve kujunemine, to6 etappide
jéarjestamine ja aja planeerimine. Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine ja todjuhendi koostamine. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Sobivate lisandite valiku tihtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis. RGivas kui ajastu vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mark-siisteemid. Rahvardivad. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Materjali,
toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine. Oma t66 tulemuste analiitisimine:
seatud oppe-eesmirkide saavutamise hindamine, todprotsessi kidigus omandatud uute oskuste
ja teadmiste sdnastamine, oma to6tulemusele hinnangu andmine. Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel vo1 digitaalsel kujul. Seosed ja erinevused esemete,
néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Pohimoisted:

Projekt, konstrueerimine, prototiiiip, rakis, jddkmaterjalid, puitplaadid, renoveerimine.
Erinevad késitooniidid (mulinee, heegelniit) ja -1dngad (villane 10ng, linane 16ng, puuvillane
10ng, siinteetiline 10ng), 1ongavoo, kadrid, ndelad( sukandel, tombi otsaga noel, terava otsaga
ndel, n66pndel), sdrmkiibar, mérkimis- ja mddtmisvahendid (kangapliiats, seebitiikk, riidekriit,
kopeerpaber), kangad (puuvillane, linane, villane, kanvaa), heegelndelad, vardad (pikad
vardad, ringvardad), varda numbri médraja, domblusmasin, tritkraud, ahelsilmus, heegelkett,
kinnissilmus, tikkimispisted (eelpiste, tikkpiste, varspiste, ahelpiste, linnusilmapiste).

Kooli vaiartuste arendamine:

Viidrtustame jatkusuutlikku hoiakut, mida iseloomustavad uuenduslik, julge ja kriitiline
motlemine ning eneseteostusvajadus. Ettevotlik laps, dpilane, dpetaja ja koolitdotaja on
avatud, tahab ja oskab leida uusi ideid, julgeb eksida ning oskab eksimustest dppida. Loov
eluhoiak tdhendab avatust uutele kogemustele, muljetele, vastuvotlikkust ning piitidu oma
voimeid kasutada ja arendada. Mitmesuguseid olukordi ja iilesandeid lahendatakse leidlikult
erinevate votete ja vahenditega. Taaskasutus, ringmajandus.

Loiming: Hindamine:

Toodpetuses, kdsitdos, kodunduses ja Hindamisel l1dhtutakse vastavatest pohikooli
tehnoloogiadpetuses tehtavate to6de kdigus | riikliku Oppekava iildosa sdtetest ning
omandatavad teadmised on suuremalt osalt | kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat
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kogemuslikud, mis tuginevad samas
matemaatika ja loodusteaduslikes
Oppeainetes omandatud teaduspohistele
teadmistele.

Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades
on oluline tugineda Opilaste poolt teistes
Oppeainetes omandatud teadmistele ja
ainealastele oskustele ning kasutada neid
ettetulevate probleemsituatsioonide
lahendamisel, tugevdades nii Opilaste
arusaamist Oppeainete vahelistest seostest ja
nende teadmiste kasutatavusest.

Kunst— kavandamise ja rahvakunstimustrite
joonistamine. Matemaatika— vajadusel
materjalikulu ja hinna ning silmuste
arvutamine, mootiihikute ja -vahendite
kasutamine. Eestikeel—- rahvakunsti sdnavara
sh. paikkondliku murdekeele mdistmine,
omandamine ja kasutamine. Arutlemis- ja
oma arvamuseavaldamise oskuse
arendamine

hindamist, 1dhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.
Hinnatakse Opilase oskust kasutada loovtoodes
erinevaid to6votteid ja tehnikaid, kdsitsedes
materjale otstarbekalt ja to6vahendeid ohutult.
Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes
suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning tekitab
ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise
kaudu saavad opilased mitmekiilgset tagasisidet
oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning
individuaalse arengu kohta.

Opilase sooritusi hinnatakse viiepallisiisteemis
kooli hindamisjuhendi alusel.
Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste
tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

suhtumist dppetddsse, todkust, piitidlikkust,
jarjekindlust, tdhelepanelikkust;
koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust t60
tegemisel,

opperuumide kodukorra tditmist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee
voi kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust,
eseme valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jm;

valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm)
tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

valmistamise kulgu (materjalide ja
toovahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, tdoohutuse nduete
jargimist jm);

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust,
esteetilist vadrtust, lilesande digeaegset
1dpetamist, eseme kvaliteeti jm), sh
iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise
oskust.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende m&ju majandus-, sotsiaal- ja

looduskeskkonnale;
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2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetoo ja praktilise tegevuse iihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t60 protsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades eesmargistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;
6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripdral (kultuuriline, tervisest ldhtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle 10pptulemust;

10)teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.
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